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A tananyag

Oktatasi cél. Az alapveté parhuzamos programozasi paradigmak, architektirdk és technolégidk ismereteinek
elsajatitasa.

Tematika: A tantargy célja az alapvetd parhuzamos programozasi paradigmak bevezetése és bemutatasa a
python programnyelv segitségével. A manapsag elkeriilhetetlen programozasi kérnyezetek megfeleld
bemutatasaval és a kiillonb6z6 a parhuzamos programozas szempontjabodl relevans verziok kozotti kiilonbségek
bemutatasa. Az alapvetd konstrukcidkon tul, a mai relative modern képfeldolgozasi problémak, klasszifikacio és
inverz problémakon keresztiil mutatja be a parhuzamos programozasban rejlo lehetéségeket. Mindemellett a mai
kurrens mesterséges intelligencia libraryk segitségével a grafikus processzorok GPU programozasi lehetdségeit is
koriiljarja, a megfeleld profiling és debugging képességekkel egyiitt.

Témakor Oraszam
Eléadasok/Gyakorlatok:
1. Parhuzamos programozas feladata, alapjai, megkozelitése, torténelme.[1] 2/2

Python programozasa, bemutatasa, alapvetd nyelvi konstrukciok és kornyezet, torténelmi
attekintés.[2]
Féléves feladat megbeszélése.

2. Fejlesztd kornyezet bemutatsa, programozasi lehetdségek demonstracioja. 2/2
3. Alapvetd parhuzamos programozasi elemek. 2/2
4. Ismertebb parhuzamos programozasi problémik megismertetése. 2/2
5. SZEGMENTACIO: neuronhalokkal / mély halokkal 2/2
6. SZEGMENTACIO: neuronhalokkal / mély halokkal 2/2
7. REKONSTRUKCIO: Inverz problémak bemutatasa, rekonstrukcios algoritmusok. 2/2
8. REKONSTRUKCIO: Maximum Likelihood Expectation Maximization (MLEM). 2/2
9. Parhuzamossig kihasznélasa a GPU-n. 2/2

10. Pytorch GPU programozés tovabbi optimalizacidja adott problémara, debuggolas, profilozas | 2/2
bemutatdsa

11. Elosztott problémak megoldasa, megsegitése MPI pythonnal 2/2
12. Skalazodas és hatékonysag mérése, esetleges optimalizacioja 2/2
13. Féléves feladatok bemutatasa 2/2
14. Legujabb kutatasi iranyvonalak bemutatasa, potlas 2/2

Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASOK LATOGATASA KOTELEZO!

Az évkozi jegy megszerzésének feltételei:
Csoportos beadand6 GitHub repositoryba, folyamatos szamonkérés. A beadand6 program csoportos bemutatasa
prezentacioval a 13. oktatdsi héten.

A félévzaré érdemjegy kialakitasanak modszere

Az érdemjegyet a félév soran készitendo feladatrészek értékelése , valamint az elkészitett prezentacié 70-30
szazalékban hatarozzak meg.

Mindkett6 legalabb elégséges szintli (50%).kell, hogy legyen. E folott egyenletes linearis skala szerint kap
érdemjegyet a hallgato.

13. hét

A potlas modja: Egyetemi szabalyzat szerint




Alairas feltétele: |

A vizsga moédja (irdsbeli, szobeli, teszt, stb):

Irodalom:

Kotelezd: | [1] Henessy - Patterson, Computer Architecture: A Quantitative Approach
[2] https://docs.python.org/3/whatsnew/3.12.html ehhez hasonloan a tébbi verid

Ajanlott: A targy weblapjara felt6ltétt anyagok
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